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9.1 作业说明



9.1.1 AI Agent 大作业 9.1作业说明

9.1.1.1这次要做什么

• 这次作业没有固定题目，由你自己发现问题、设计系统，并完成实

现。

• 目标：做出一个真正能为你推进具体任务的专属 Agent。

• 交付目标：问题真实、方案具体、过程可运行、结果能解释。

9.1.1.2先想一个真实的问题

• 从“有没有一件事经常重复、很麻烦、希望有人帮忙做”开始，或者是

你觉得足够有趣、且可以由大模型完成的任务。

• 优先选择有明确输入、处理步骤和可验证结果的任务。

• 例子：整理照片、自动记账、跟踪比赛、汇总某类学习资料。
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9.1.2案例：人物设定生成器 9.1作业说明

• 用户回答 Arthur Aron 的三十六问，Agent 根据回答生成完整人物设

定。
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9.1.3案例：算命 Agent 9.1作业说明

• 用户输入自己的“生辰八字”，Agent 挑一种命理（算命方法），给出运

势等信息。
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9.1.4案例：Minecraft Agent 9.1作业说明

• 用一个 Agent 代替玩家完成 Minecraft 中的日常任务，例如收集资源、

建造房屋等。
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9.1.5案例：算法 Agent 9.1作业说明

• 用 Agent 优化现实中的算法，如加速 TPU 的矩阵乘等。
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9.1.6为什么今年做 Agent 9.1作业说明

• 往年的大作业如 Wordle、OJ，都是写一个规范写得很细的固定程序，

AI 照课程文档就能写出完整代码。

• 只会“把代码写出来”不够。真正要紧的是：发现值得解决的问题、针

对它做设计，并保证做出来的东西可靠。

• 过去：实现固定程序；现在：围绕目标设计自己的工具和工作流。

于新雨 程序设计训练（Rust 语言） 2025–2026 学年度夏季学期 8 / 25



9.2 快速入门



9.2.1什么是 AI Agent 9.2快速入门

9.2.1.1 Agent 由什么组成

• Agent = 大模型 + 工具 + 状态 + 能自主推进任务的程序。

• 大模型负责理解目标、判断下一步和生成结构化决策。

• 程序负责执行工具、保存状态、处理错误，并控制权限和边界。

9.2.1.2和聊天机器人有什么区别

• 聊天机器人（比如没开“智能搜索”的 DeepSeek 网页端）主要针对当

前问题生成回答。

• Agent 可以查询数据、读写文件、调用 API，并完成多步任务。

• 对比：“帮我识别照片上的人”是回答；“帮我按日期和地点整理照片”

是执行任务。

于新雨 程序设计训练（Rust 语言） 2025–2026 学年度夏季学期 10 / 25



9.2.2好选题的三个问题 9.2快速入门

• 这个问题经常出现、值得投入时间解决吗？还是你纯粹觉得有趣，别

的人也会想用？

• 通用 Agent 做不好吗？里面有没有领域知识或专用数据的门槛？

• 有没有可以自动化的步骤？结果又是否能够检查？
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9.2.3一个具体例子：MOBA 比赛 Ban-Pick 分析助手 9.2快速入门

• 通用模型通常不知道最新版本、比赛数据和英雄强度。

• 专用 Agent 接入版本信息、历史对局和英雄统计等数据源。

• Agent 根据用户的问题调用数据工具，给出有证据的阵容分析和建

议。
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9.2.4什么样的选题合格 9.2快速入门

• 真实：来自个人、团队或具体领域的实际需求或者应用场景。

• 具体：有清晰边界、输入、输出和成功标准，不能只是“做一个助手”

这样一句话。

• 可实现：有可获取的数据或工具，有一条能运行和演示的工作流。

• 例子：“学习助手”过于宽泛；“论文复现助手”更容易落地和评估。
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9.2.5可以做哪些方向 9.2快速入门

• 学习科研辅助：论文阅读、实验记录、资料检索、错题归纳。

• 生活资料管理：照片整理、账单分类、文件归档、日程规划。

• 特定领域工作流：比赛分析、表格审核、日志排查、报告生成。

• 娱乐体验增强：人物设定、游戏探索、剧情互动、内容推荐。
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9.2.6 Agent 是怎样工作的 9.2快速入门

• 用户提出目标后，Agent 将任务交给模型进行理解和规划。

• 模型决定是否调用工具；Rust 程序执行调用并把结果写回状态。

• 数据、知识库和历史状态共同支持下一步判断，直到任务完成或停

止。
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9.2.7工具调用与 Agent 循环 9.2快速入门

9.2.7.1工具调用（Tool Call）

• 模型不会直接访问文件或 API，只会提出“请调用某个工具”的请求。

• 请求包含工具名和结构化参数，例如 get_match_data(987)。

• Rust 程序校验参数、执行实际操作、处理错误，再把结果返回给模

型。

9.2.7.2 Agent 循环（Agent Loop）

• 循环执行：模型判断 -> 调用工具 -> 返回结果 -> 再次判断。

• 每一轮都更新任务状态，模型据此决定继续、修改计划或直接回答。

• 必须设置最大步数、取消机制、超时和费用上限，避免失控。
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9.2.8几种常见定制能力 9.2快速入门

• 工具解决“能做什么”：连接 API、文件、数据库或外部程序。

• 知识库解决“知道什么”：提供领域资料、规则、历史数据和引用依

据。

• Skills 解决“应该怎么做”：把经验固化为步骤、策略、检查项和输出格

式。

• MCP server 通过统一协议，让 AI Agent 安全、标准地发现并调用外

部工具、数据和服务。
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9.2.9作业必须有场景定制 9.2快速入门

• 每个项目至少做两项专门优化，不能只调通用聊天接口。

• 可选方向：领域知识库、专用工具链、定制 Prompt、UI 设计。

• 说明每项定制解决了什么问题，并用示例或实验比较改进前后的效

果。
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9.2.10 推荐开发路线 9.2快速入门

• 先用手工准备的数据验证想法，再完成一次最小模型调用。

• 接入一个工具，打通“模型请求->程序执行->结果返回”流程。

• 加入多步循环、知识库和必要的状态管理。

• 最后再完善 UI、错误处理、历史记录和整体体验。
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9.3 作业要求



9.3.1六项固定要求 9.3作业要求

• R1：核心逻辑用 Rust 实现。

• R2：提供用户交互界面（Web / CLI / 桌面 / 手机）。

• R3：模型与参数可配置，不写死。

• R4：实时展示进度，支持打断。

• R5：上下文历史管理，可保存/加载。

• R6：统计 Token 用量与费用。
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9.3.2要提交什么 9.3作业要求

• 设计文档：痛点分析、场景定制方案、系统架构图、技术选型。

• 源代码与 README：能够安装、运行和复现主要流程。

• 完整 AI 对话历史：保留真实的设计、开发和调试过程。

• AI 开发开销明细表：按阶段记录模型、调用量、Token 和费用。
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9.3.3时间节点与评分 9.3作业要求

• 选题确认与互相评论：

‣ 8.30 23:59:59 之前，在网络学堂讨论区发布选题。

‣ 9.1 23:59:59 之前，给至少其他 3 位同学的选题发布评论。

• 公开展示与互相试用：

‣ 9.6 23:59:59 之前，在网络学堂讨论区发布设计文档摘要和项目链

接。

‣ 9.8 23:59:59 之前，至少试用 3 位其他同学的作品，并提交反馈。

• 最终课堂展示：

‣ 9.10 上午第二大节，进行展示与互评。
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9.3.4使用 AI 的原则 9.3作业要求

• 可以用 AI 辅助写代码，但必须理解、检查，并能够解释提交内容。

• 保留真实对话记录，展示需求分析、设计、实现、调试、修正的过

程。

• 不复制他人的设计或实现；引用外部资料时要注明来源。

• 留意 API 费用、敏感数据和隐私，别把不应外传的内容提交给模型。
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9.3.5最后检查清单 9.3作业要求

• 项目是否解决一个真实而具体的问题？

• 是否至少有两项场景定制，而不是套用通用聊天？

• 是否能稳定运行、现场展示，并解释应用场景和关键设计？

• 现在就写下：用户是谁、需求和应用场景是什么，Agent 怎么替他完

成？
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